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CARTA DE LA DIRECTORA

Estimada lectora, estimado lector,

El tema que tratamos en este nuevo ndmero de Tribuna
Norteamericana ha sido elegido por el enorme interés que genera debido a su
cardcter novedoso e inexplorado, ademds de por la curiosidad que despierta
en el pablico en general. Para ello, contamos, como siempre, con articulos de
primer nivel, firmados por expertos reconocidos en el campo que aqui nos
ocupa, la inteligencia artificial, su uso y necesidad de regulacién.

En el primer articulo, Luis Usero Aragonés, director del
departamento de Ciencias de la Computacién de la Universidad de Alcald,
trata el avance significativo y positivo que ha supuesto la inteligencia
artificial (IA) al mismo tiempo que plantea inquietudes y riesgos que pueden
generarse por un mal uso de la misma, y aboga por una regulacién mundial,
ya que la falta de una regulacién internacional coherente podria llevar a
consecuencias impredecibles y potencialmente negativas. El autor se plantea
la importancia de establecer principios éticos y legales para el desarrollo y uso
de neurotecnologias con el fin de proteger los derechos humanos, preservar la
privacidad mental y garantizar la igualdad de acceso.

Por su parte, los cineastas e investigadores Anna Giralt Gris y Jorge
Caballero analizan el impacto de la IA en la industria cinematogrifica y
en las industrias creativas en general. Comenzando con la introduccién de
conceptos esenciales de la IA, los autores evidencian que no se trata de algo
auténomo ni creativo, sino de algo que opera siguiendo patrones aprendidos.
En este proceso se enfatiza su uso en el plano creativo en la industria del cine
donde se actualizan términos como la originalidad, la creatividad y la autoria.
Asimismo, se analizan las nuevas implicaciones legales y éticas con respecto
del copyright y los derechos laborales en el proceso creativo.

Por dltimo, Sergio Sénchez Benitez, director de Relaciones
Institucionales de INDRA, aborda el impacto de la IA en el dmbito de la
seguridad y la defensa en un mundo marcado por una compleja geopolitica y
por tensiones y conflictos entre paises democréticos y regimenes autoritarios.
En este contexto, la IA puede ser utilizada como herramienta capaz de
mejorar la seguridad en general, pero también para todo lo contrario. Por
ello, es necesario que se haga un uso de la misma bajo una ética y una estricta
regulacién que garantice la seguridad y la estabilidad internacional.

Como es habitual, el nimero se complementa con el Espacio
Fundacién que, en este caso, contempla la creacién de la red ‘U.S. — Spain
Forever Young Leaders Network’, nacida a partir del programa Jévenes
Lideres Norteamericanos — U.S. Young Leaders, y que busca prolongar
las relaciones con instituciones espafolas que los participantes establecen
durante el programa J6évenes Lideres Norteamericanos.

Elpresente nimero trataun temade gran importanciay consideraciéon

que espero sea de vuestro interés.

Un cordial saludo.

Secretaria académica del

Instituto Franklin-UAH
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ESPACIO FUNDACION

La Fundacién Consejo Espana - EE. UU. es una institucién privada sin 4nimo de lucro que cuenta con la participacion

de grandes empresas, instituciones culturales y académicas y miembros de la administracién publica. Creada en 1997,
tiene el propésito de fortalecer los vinculos entre Espana y Estados Unidos en todos los 4mbitos, en aras de un mejor
conocimiento y entendimiento mutuo. Esta misién es compartida desde sus inicios con su contraparte estadounidense,
el United States-Spain Council, cuya presidencia honoraria recae en la actualidad en el senador por el estado de Nuevo

México, Ben Ray Lujén.

A través de sus programas y actividades, entre las que destacan la organizacién del Foro Espafia-
Estados Unidos, el programa de visitas para Jévenes Lideres Norteamericanos’, la entrega del Galardén Bernardo de
Gilvez o la produccién de las exposiciones ‘Disefiar América: el trazado espaiiol de los Estados Unidos’y ‘Emigrantes
invisibles. Espafioles en EE. UU. (1868-1945)’, la Fundacién promueve un didlogo plural entre las sociedades civiles
espafiola y estadounidense y se ha consolidado como entidad de referencia en el dmbito de la diplomacia piblica entre
ambos paises. Actualmente, es presidente de la Fundacién Josu Jon Imaz, consejero delegado de Repsol, y secretario
general el diplomitico Fernando Prieto Rios.

FUNDACION FOREVER
CONSEJO ESPANA-EE.UU. YOUNG LEADERS

U.S. - SPAIN network

Licenciada en Historia por la Universidad de Carmen
Salamanca y con estudios de posgrado en gestion Rodriguez

cultural y comunicacién estratégica, Carmen
ha desarrollado su trayectoria profesional en el
ambito de la gestion, produccién y comunicacién
de proyectos culturales durante mds de 10 anos.

Después de una primera etapa como asistente Responsable de Comunicacién
de proyectos, en febrero de 2018 se reincorpora en la Fundacién Consejo

a la Fundacién Consejo Espana-EE.UU. como Espafia-EE.UU.

responsable de Comunicacién para dirigir el
proceso de transformacién digital de la institucion.
Desde entonces, gestiona las redes sociales,
canaliza la relacién con la prensa, es responsable f
de la produccién de contenido audiovisual, dirige q

el gabinete de comunicacién del Foro Espafia -
Estados Unidos y de la exposicién ‘Emigrantes
invisibles. Espafioles en EE.UU. (1868-1945)
y dinamiza la red ‘U.S. - Spain Forever Young
Leaders Network'.
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LA RED ‘U.S. — SPAIN FOREVER YOUNG LEADERS
NETWORK’: UNA NUEVA CONEXION ENTRE
EsrANA Y EsTADOS UNIDOS

A finales de 2023 la Fundacién Consejo Espana-
EE.UU. y el United States Spain Council lanzaron de
forma conjunta una nueva iniciativa estrechamente ligada
a uno de sus proyectos mds longevos y emblemdticos.
La red ‘U.S. — Spain Forever Young Leaders Network’
congrega desde entonces a aquellos exparticipantes en
‘U.S.

Young Leaders’interesados en prolongar su implicacién en

el programa Jévenes Lideres Norteamericanos’ —

el fomento del didlogo y las relaciones Espafia - Estados
Unidos mis alld de esta vivencia concreta. Coorganizado
desde 2001 por ambas instituciones -vinculadas desde su
constitucién en 1997 por lo establecido en el Protocolo
de Georgetown y comprometidas desde entonces en el
desarrollo de propuestas conjuntas que promuevan un
mejor conocimiento entre ambos paises- este programa de
visitantes de periodicidad anual y de una semana de duracién
ha facilitado que mas de 200 profesionales estadounidenses
de entre 30 y 45 afios y destacada trayectoria, proyeccién y
potencial profesional entren en contacto con las diferentes
realidades de la Espafia contempordnea en los dmbitos
politico, econémico, social y cultural.

Su principal objetivo es identificar y mostrar
a los diez ‘J6venes Lideres’ seleccionados, a través de
una agenda intensiva de reuniones y encuentros de alto
nivel con representantes de la Administracién publica,
la academia y la empresa que transcurre en Madrid y
otra ciudad espafola, aquellos aspectos mds positivos
y relevantes en los que Espafia despunta como potencia
internacional  (infraestructuras, finanzas, energias
renovables, emprendimiento, agroalimentacién, etc.), es
pionera (sistema sanitario y educativo publico y universal y
desarrollo e implementacién de politicas sociales) o juega
un papel geoestratégico (relaciones con la Unién Europea,
el norte de Africa y América Latina). Por otro lado, el
programa busca facilitar el contacto personal y profesional
directo, no solo entre los integrantes de la propia delegacién,
sino entre estos y sus interlocutores espafioles, que, en
ultima instancia, propicien oportunidades de colaboracién
entre ambos paises.

Este esfuerzo paulatino pero efectivo por romper
barreras culturales, superar estereotipos y trascender
lugares comunes ha sido apoyado desde sus inicios por
el Ministerio de Asuntos Exteriores, Unién Europea y
Cooperacion, por las respectivas embajadas y los jefes y
jefas de Misién, y por las empresas e instituciones que
forman parte del Patronato de la Fundacién y del United
States Spain Council. Edicién tras edicién, los altos cargos
institucionales y empresariales y los lideres de la sociedad

El programa busca facilitar
el contacto personal y
profesional directo, no solo
entre los integrantes de la
propia delegacion,
sino entre estos y sus
interlocutores esparioles

civil que han recibido a las sucesivas delegaciones han
podido constatar el verdadero valor de conocer de primera
mano las inquietudes, perspectivas y planteamientos de
quienes estin llamados a convertirse en -algunos, de facto,
ya lo son- los protagonistas de la futura relacién bilateral.
Precisamente en este sentido encomiaba el actual
presidente honorario del United States Spain Council, el
senador por el estado de Nuevo México, Ben Ray Lujan,
a los ‘Jévenes Lideres Norteamericanos’ 2024 -Sara Aviel,
Kurt Davis, Jason El Koubi, Jason Hoskins, Shelly Marc,
Moises Mendoza, Alexis Mena, Christian Osmefia, Milka
Rodriguez y Enrique Soto- que visitan Madrid y Sevilla
del 7 al 12 de abril, “their dedication to fostering cross-
cultural understanding and strengthening the bonds of
friendship between the United States and Spain. Their
participation in this program will undoubtedly contribute

to the continued success of the bilateral relationship™.

! https://usspaincouncil.org/press-release-2024-united-states-spain-young-leaders-announced/
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Marisa Moret, directora global de AirB&B y participante en la edicién 2013 del programa J6évenes Lideres

Norteamericanos’, interviene en el Foro Digital celebrado en el afio 2021.

Transcurridas mds de veinte ediciones del
programa ‘Jévenes Lideres Norteamericanos’,la Fundacién
y su contraparte estadounidense dan en este momento un
paso mds para cultivar e intensificar atin mds las relaciones
con sus participantes, conscientes de la necesidad de
dotar de una estructura estable a los esfuerzos que ya se
venian realizando en este sentido, dirigidos a prestar una
atencién cualitativa y especifica a una comunidad ya de
por si dindmica y participativa, tan heterogénea y diversa
como implicada, asi como a poner en valor y capitalizar
el talento -presente y futuro- de sus miembros. Con
este fin, entre otras acciones, se dedica un espacio a los
Jovenes Lideres’ en el marco del Foro Espafia — Estados
Unidos -el gran evento anual que redine a los miembros
de ambas instituciones en torno a aquellos temas que
resulten de especial interés en la agenda bilateral- desde
su vigesimocuarta edicién, celebrada en la ciudad de San
Antonio, Texas, los dias 1 y 2 de noviembre de 2019.
A partir de ahora, la red ‘U.S. — Spain Forever Young
Leaders Network’ propone un nuevo punto de encuentro

cuyas principales lineas de accién podrian acotarse en

cuatro palabras clave: participacién, contacto, talento
y diplomacia pudblica. Entre sus objetivos prioritarios,
ademis de dar continuidad a la enriquecedora experiencia
personal y profesional de cada participante una vez
finalizado el viaje y de favorecer la conexién entre las
distintas promociones, podriamos destacar la voluntad
de erigir a la red y a sus miembros como una herramienta
fundamental en el ejercicio de la diplomacia publica, o
soft diplomacy, entre Espafia y Estados Unidos, de forma
que estos se conviertan en “embajadores” de nuestro pais
en sus respectivos circulos de influencia.

Por su parte, ;qué ofrece la red? En primer lugar,
la posibilidad de sumarse a una comunidad vibrante y
Unica que aglutina a profesionales estadounidenses
altamente cualificados de muy diversas dreas y disciplinas
-desde la politica, los asuntos gubernamentales y las
relaciones internacionales, la consultoria y la empresa y
el emprendimiento tecnolégico hasta la comunicacién,
la academia y el derecho-, generaciones, origen étnico
y dmbito geografico -la mayoria estin radicados en los
estados de Nueva York, Texas, California o en D.C., pero
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otros como Colorado, Florida, Oregén, Nuevo México
o Minnesota también estin presentes- que comparten
una experiencia Gnica en sus trayectorias vitales -el haber
participado en el programa- y un interés comun derivado de
esta: la voluntad y disposicién manifestada por un nimero
sustancialmente significativo de ellos de implicarse como
agentes activos en el impulso de las relaciones bilaterales
en todas las dreas.

Para construir este espacio favorable al debate, la
transmisién de conocimiento y networking, la red cuenta
con una programacién anual de actividades presenciales y
virtuales basada en la organizacién de seminarios y jornadas
de trabajo sobre temas de interés y actualidad, sesiones de
orientacién dirigidas a las nuevas promociones y eventos
de confraternizacién. De igual modo, la red ofrece un lugar
idéneo para la difusién de los logros y éxitos profesionales
de los ‘Forever Young Leaders’, asi como de las actividades
en las que participen o aquellas que promuevan.

La red U.S. — Spain Forever Young Leaders
Network’ nace con ilusién y ambicién, pero también con
importantes retos. No resultard siempre ficil retomar el

contacto einvolucraractivamente aaquellos entusiasmados

jovenes -algunos de ellos ya felizmente retirados después
deunaextraordinaria carrera profesional- que nos visitaron
hace mds de veinte afios. Precisamente, para atenuar
la amplia diferencia intergeneracional serd necesario
encontrar puntos de interés comdn que contribuyan al
acercamiento e incentiven la conversacién. Lograr una
mayoria cualitativa de Jévenes Lideres’ que se embarquen
en esta aventura y se identifiquen a si mismos como tales,
que utilicen esta plataforma para relacionarse activamente
entre si, mas alld de otras redes y canales de comunicacién
que tengan a su disposicién, y que recurran a ella para
buscar inspiracién, que contribuyan en las actividades
organizadas en el marco de la red, significard constatar
la pertinencia de esta iniciativa. Significard también que
reconocen a la Fundacién Consejo Espafia-EE.UU.
y al United States Spain Council como instituciones
de referencia, cémplices y aliadas en el marco de las
relaciones entre Espafia y Estados Unidos.
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Ingeniero en informadtica por la Universidad
Carlos III, méster en docencia universitaria por la
Universidad de Alcald, ha sido investigador en la

Universidad de California (Davis).

En la Universidad de Alcald ha sido miembro
del Claustro y del Consejo de Gobierno. Tiene Director del

numerosos articulos de investigacién y en departamento de Ciencias
divulgacién, lleva mds de 5 afios colaborando de la Computacién de la
quincenalmente con Onda Cero como experto Uhitidhd o Al

en Inteligencia Artificial, dirige y presenta el
video-podcast "ArmonIA de Turing", programa
de entrevistas y conferencias centrado en divulgar
herramientas tecnolégicas y artes escénicas.
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La inteligencia artificial necesita

UNA REGULACION

MUN

DIAL

como la energia nuclear

Luis Usero

os progresos conseguidos con herramientas de

inteligencia artificial (IA) en estos ultimos afios
han sido notables y sorprendentes, estin transformando
profundamente numerosos aspectos de nuestras vidas
y cambiando la forma en que interactuamos con la
tecnologia, entre los humanos y con el mundo que nos
rodea.

Podemos interactuar con nuestros dispositivos
a través de la voz, se han desarrollado herramientas que
solo con darles unas pautas, nos preparan un articulo
periodistico, una novela, un texto legal o un programa
de ordenador en el lenguaje que necesitemos.

Estos avances han llegado a todos los sectores
como, por ejemplo: en medicina actualmente podemos
diagnosticar y detectar mucho antes multitud de
enfermedades, un radiélogo puede interpretar imagenes
con una precisién nunca conocida’; en biologia hemos
conseguido descifrar el plegamiento de las proteinas,
pudiendo hacer un tratamiento personalizado mediante

la creacién de proteinas especificas para enfermedades para
las cuales no tenfamos cura?; o en restauracién documental
podemos conocer el pensamiento de Epicuro y otros
fil6sofos, a través de papiros enterrados hacer més de 2000
afios’.

A su vez, herramientas de IA han conseguido
cambiar resultados electorales a lo largo del planeta?,
acosar y eliminar a minorias étnicas por estar en contra del
gobierno central®, localizar a una persona en cualquier lugar
del mundo mediante reconocimiento facial®’ e interpretar o
manipular los pensamientos de los humanos®.

Las corporaciones que han generado las
herramientas mds potentes de inteligencia artificial tienen
el poder, antes reservado a los paises. Podriamos pensar que
van a dominar el mundo virtual, pero seria infantil no darse
cuenta de que es extensible a la vida real, si los gobiernos
mundiales no consiguen ponerse de acuerdo para regular
esta herramienta en un breve espacio de tiempo es probable
que ya no puedan hacerlo.

https://www.ibm.com/es-es/topics/artificial-intelligence-medic
https://deepmind.google/technologies/alphafold/
https://ludd.es/que-cuentan-los-primeros-e-historicos-pasajes-
https://es.wikipedia.org/wiki/Cambridge_Analytica
https://www.bbc.com/mundo/noticias-internacional-45368245

o

1761242.shtml

ine

de-los-papiros-de-herculano-que-una-ia-ha-logrado-descifrar/

https://www.rtve.es/noticias/20180706/acropuertos-parisinos-charles-gaulle-orly-ya-cuentan-con-sistemas-reconocimiento-facial/

7 https://www.aena.es/es/pasajeros/equipajes-controles/reconocimiento-facial-aeropuertos.html

8 https://www.nature.com/articles/s41593-023-01304-9
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Alan Turing / Foto: Princeton University

La regulacién de la inteligencia artificial es uno
de los mayores debates del primer mundo, en la actualidad
disponemos de tres modelos con diferentes metas:

* La Unién Europea, pionera en la regulacién, y
actualmente la que mds restringe el uso de esta
herramienta, aunque no sabemos si lo suficiente.

* Los Estados Unidos, que siguiendo sus politicas
liberales (esperemos que no pase como en el 2008),
espera que las corporaciones y el mercado autorregulen
la herramienta.

* China, basada en un control gubernamental, en la
cual la inteligencia artificial es una herramienta mds
para vigilar y controlar todo el pais incluidos sus
ciudadanos.

Como observamos no hay una regulacién
internacional, pero es necesaria una coordinacién
mundial, ya que la inteligencia artificial plantea desafios
que ningln pais podrd gestionar en solitario, desde este
articulo abogamos por una regulacién mundial como la
que realiza el Organismo Internacional de la Energia
Atémica (IAEA). La IAEA nacié en 1957 con el objetivo
de promover el uso seguro y pacifico de la energia nuclear
y de prevenir la proliferacién de armas nucleares.

Dentro de las funciones de la IAEA estd la
orientacién y asistencia técnica para garantizar que
utilicen la energia nuclear de manera segura y eficaz,
(vayan cambiando ustedes energia nuclear por inteligencia
artificial), asi como, supervisar el cumplimiento de los
tratados internacionales sobre no proliferacién nuclear.

Esta “vigilancia” es desarrollada a través de
verificar y garantizar que los materiales nucleares se
utilicen exclusivamente para fines pacificos. Esto incluye

Hervert Simon / Foto: RIT Digital Archive

El primer gran hito remarcable seria
el articulo escrito por McCulloch-Pitts
en 1943, en el que, en la biisqueda
de descifrar el funcionamiento del
cerebro, crean una unidad minima
de computacion, que posteriormente
seria la base de las redes

neuronales artiﬁciales

inspecciones regulares en instalaciones nucleares en todo
el mundo, para usos de la inteligencia artificial el hardware
actualmente es bien conocido y se puede monitorizar.

Este articulo pretende hacer una reflexién de cémo
hemos llegado hasta aqui, y de dénde nos puede llevar esta
tecnologia.

Para encontrar el origen de esta herramienta
debemos volver al siglo XX, hasta 1940, no encontramos en
la historia nada mas que aproximaciones a robots con mitos
y leyendas’; por citar algin otro, la mdquina de Babbage se
considera precursora del ordenador.

El primer gran hito remarcable seria el articulo
escrito por McCulloch-Pitts'® en 1943, en el que, en la
busqueda de descifrar el funcionamiento del cerebro, crean
una unidad minima de computacién, que posteriormente
seria la base de las redes neuronales artificiales.

? https://es.wikipedia.org/wiki/Talos

10 McCulloch, W.S., Pitts, W. “A Logical Calculus of the Ideas Immanent in Nervous Activity”. Bulletin of Mathematical Biophysics,

5,1943, pp. 115-133, https://doi.org/10.1007/BF02478259.

10
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Elinforme Lightbhill, fue
publicado en 1973, sus
repercusiones fueron enormes
y llevaron al gobierno
britdnico a la decision de
acabar con el apoyo a la
investigacion en
inteligencia artificial

Algunos investigadores consideran ese articulo
como el origen de la IA; permitanme discrepar y
considerar que el origen de esta herramienta fue en
el 1950, justo en la mitad del siglo XX, cuando Alan
Turing,una de las mentes mds brillantes de la humanidad
y de las peor tratadas por la sociedad, fue el primero
en plantear si un elemento mecinico podria tener
habilidades humanas, si las maquinas podrian pensar en
algin momento, y en cémo demostrar ese hecho™.

Turing nos indicé que se podria considerar que
las maquinas piensan cuando un humano enfrentado
a dos pantallas, una bajo el control de un ordenador
y la otra bajo el control de un humano, planteando
preguntas a las dos pantallas, debe decidir qué pantalla
es la controlada por el ser humano y cudl es la controlada
por el programa de ordenador.

El siguiente momento que podemos considerar
clave en este drea de la informitica, surge en el verano
de 1956, cuando un grupo de matemiticos decidié
juntarse en Dartmouth, una pequea localidad al norte
de Boston, para decidir si las mdquinas serian capaces
de imitar a los humanos de una forma que no fuera
perceptible por estos; fueron los primeros en usar el
tan ahora manido concepto de Inteligencia Artificial
y profetizaron que las maquinas podrian ver, escuchar
y pensar como los humanos, solo se equivocaron en la
techa, ya que se retrasaron sus predicciones.

Las ilusiones que gener6 esta nueva
herramienta fueron tan altas que, en 1958, un articulo
del New York Times", explicaba un nuevo artefacto
militar estadounidense que seria capaz de andar, hablar,
ver, escribir, reproducirse a si mismo y ser consciente
de su existencia; podemos observar que la prensa
sensacionalista no es actual, de todas estas capacidades
las dos dltimas no son posibles en la actualidad.

Herbert Simon era un psicélogo y economista
que consiguié grandes logros en psicologia cognitiva y
procesamiento de listas que ayudaron a consolidar las bases
de la inteligencia artificial, en 1957 afirmé que en diez
afos un ordenador seria el campeén mundial de ajedrez;
la previsién se retrasé 20 afios ya que fue en 1997 cuando
Kasparov perdié con Deep Blue.

Estas expectativas tan elevadas sobre las
capacidades futuras de la Inteligencia Artificial, alimentadas
por el optimismo, la confianza en la capacidad de las
computadoras y el desconocimiento del funcionamiento
de la inteligencia humana, resultaron ser poco realistas, la
velocidad de computacién y la conectividad de la época no
estaba lo suficientemente avanzada como para cumplir con
las promesas.

Marvin Minsky y Seymour Papert escribieron
Perceptrons: An Introduction to Computational Geometry™
en 1969; las consecuencias de este libro contribuyeron al
escepticismo generalizado sobre las capacidades de las
redes neuronales en ese momento, lo que llevé a un cambio
de enfoque hacia otras técnicas de Inteligencia Artificial,
como los sistemas expertos y el procesamiento del lenguaje
natural.

Una de las conclusiones principales del libro fue
la demostracién de la incapacidad de las redes neuronales
artificiales de la época de resolver problemas no lineales,
con estas premisas, el Consejo Britdnico para la Ciencia y
la Investigacion (British Science and Research Council),
contraté a James Lighthill un brillante matemdtico para
realizar un estudio sobre Inteligencia Artificial.

El informe Lighthill, fue publicado en 1973, sus
repercusiones fueron enormesyllevaron al gobierno britinico
a la decisién de acabar con el apoyo a la investigaciéon en
inteligencia artificial.

Estos desafios técnicos limitaron el progreso en
este campo, lo que, sumado a la crisis de confianza en su
viabilidad y utilidad, llevé al descenso de la financiacién,
reduciendo e incluso cancelando muchos proyectos,
provocando un estancamiento de la tecnologia. Este periodo
ha sido conocido como el “primer invierno” en inteligencia
artificial.

La investigacién en inteligencia artificial no se
detuvo por completo durante el “primer invierno” de la
IA, muchos investigadores continuaron trabajando en
el desarrollo de nuevos algoritmos y enfoques, lo que
llevé eventualmente a un renacimiento de la inteligencia
artificial, a finales de la década de 1980 y principios de la
década de 1990, hubo un resurgimiento gradual del interés
en la inteligencia artificial, impulsado en parte por avances
en dreas como el aprendizaje automitico y el procesamiento
del lenguaje natural.

1 https://es.wikipedia.org/wiki/Computing_machinery_and_intelligence
12 https://www.nytimes.com/1958/07/08/archives/new-navy-device-learns-by-doing-psychologist-shows-embryo-of.html
13 https://direct.mit.edu/books/monograph/3132/PerceptronsAn-Introduction-to-Computational
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Un ejemplo de esto es el desarrollo del algoritmo
de aprendizaje automitico conocido como “Support

Vector Machine” (SVM) en 1992, que demostré ser
efectivo en tareas de clasificacion y prediccién.

Dado un conjunto de eventos o situaciones, que
es subconjunto de un conjunto mayor, cada evento o
situacién pertenece a una de dos posibles categorias, un
algoritmo basado en SVM construye un modelo capaz
de predecir si un conjunto de datos o evento nuevo
pertenece a una categoria o a la otra.

Esto nos permite saber si alguien utilizando
sus constantes vitales estd sano o enfermo, o evaluando
el historial econémico de una persona, si va a pagar un
crédito o no, lo cual facilita problemas lineales con dos
posibilidades.

El disefio del algoritmo de retropropagacion,
fue otro de los avances que volvié a popularizar la
inteligencia artificial. Este algoritmo permitié entrenar
redes neuronales profundas de manera eficiente,
superando muchas de las limitaciones encontradas en el
pasado.

El algoritmo de retropropagacién, a menudo
abreviado como  “backpropagation”, fue propuesto
inicialmente en la década de 1970; sin embargo, fue
en la década de 1980 cuando el algoritmo gané mis
atencién y se popularizé.

El articulo que ayudé a popularizar el
algoritmo de retropropagacién fue “Learning Internal
Representations by Error Propagation”, escrito por
David E. Rumelhart, Geoftrey E. Hinton y Ronald
J. Williams, publicado en 1986'. Este articulo
proporcioné una descripcion detallada del algoritmo
y demostré su eficacia en el entrenamiento de redes
neuronales profundas. La publicacién de este trabajo en
1986 se considera un hito importante en el desarrollo del
campo del aprendizaje profundo y marcé el comienzo
de una nueva era de interés en las redes neuronales y la
inteligencia artificial.

Pero sin duda, el hito mds destacado fue cuando
el programa de ajedrez de IBM, Deep Blue (entrenado
por Miguel Illescas), derroté al campeén mundial de
ajedrez Garry Kaspdrov (considerado mejor ajedrecista
de todos los tiempos) en una partida histérica. Este
evento no solo demostré los avances en el campo de la
inteligencia artificial aplicada a juegos, sino que también
capté la atencién del puablico y renové el interés en la
investigacién en IA.

Garri Kaspirov, reconocido como uno de los
mejores jugadores de ajedrez del mundo en 2019, afirmé

Podemos destacar
también que multitud de
startups de inteligencia
artificial que prometian
soluciones innovadoras
no lograron alcanzar
el éxito comercial y se
declararon en quiebra

que “La distancia entre el campeén del mundo de ajedrez y
las médquinas es mayor que entre Usain Bolt y un Ferrari™.

Las expectativas creadas después de la victoria de
Deep Blue volvieron a relanzar la financiacién ylos proyectos,
pero diversos fracasos, como el sistema de recomendacién
de peliculas de Netflix en el afio 2006, donde no se logré
mejorar la precisién de las recomendaciones; los problemas
de Google con la mala calidad de sus traducciones; o la baja
precisién del reconocimiento de voz; llevaron al conocido
como “segundo invierno” de la inteligencia artificial.

Podemos destacar también que multitud de
startups de inteligencia artificial que prometian soluciones
innovadoras no lograron alcanzar el éxito comercial y se
declararon en quiebra, o proyectos gubernamentales como el
CALO' (Cognitive Assistant that Learns and Organizes)
financiado por la agencia DARPA, no logré producir una
inteligencia artificial generalizada y adaptable como se habia
previsto inicialmente, este fue el precursor de la famosa Siri.
Estos fracasos contribuyeron a un periodo de escepticismo
y desilusién en la comunidad empresarial, pero debemos
reconocer que proporcionaron lecciones valiosas que
eventualmente llevaron a un resurgimiento renovado de la
IA en un breve lapso.

El resto es conocido, la invasién de informacién de
inteligencia artificial satura los periédicos y los aglutinadores
de noticias, desde los primeros humanos hasta nosotros, las
diferentes revoluciones industriales y mecanizaciones han
cambiado para siempre nuestra forma de vivir y compartir.

Para cerrar esta reflexion es necesario mencionar
el proyecto que preside Rafael Yuste, la fundacién de
neuroderechos', que tiene como finalidad, promover la
innovacion, proteger los derechos humanos y garantizar el

¥ https://direct.mit.edu/books/edited-volume/5431/chapter-abstract/4468772/1986-D-E-Rumelhart-G-E-Hinton-and-R-]-Williams?

redirectedFrom=PDF

5 https://elpais.com/tecnologia/2019/10/05/actualidad/1570292617_659692.html#

16 https://es.wikipedia.org/wiki/CALO_(IA)
7 https://neurorightsfoundation.org/
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desarrollo ético de la neurotecnologia, asi como, introducir

en la carta de derechos humanos los siguientes apartados:

*  Privacidad mental: Cualquier informacién obtenida
del monitoreo de la actividad neuronal debe
mantenerse privada. Si se almacena, debe haber
derecho a que se elimine a peticién del sujeto. La
venta, la transferencia comercial y el uso de datos
neuronales deben regularse estrictamente.

* Identidad personal: Desarrollar barreras para evitar
que la tecnologia elimine el sentido de la propia
humanidad. Cuando la neurotecnologia conecta a
los individuos con redes digitales, podria diluir la
linea entre la conciencia de una persona y los aportes
tecnoldgicos externos.

e Mantenerellibre albedrio: Los individuos deben tener
el control final sobre su propia toma de decisiones, sin
una manipulacién con herramientas neurales.

*  Acceso justo a aumento de capacidades mentales:
Deberian establecerse directrices a nivel internacional
que regulen el uso de neurotecnologias de mejora
mental. Estas directrices deben basarse en el principio
de justicia y garantizar la igualdad de acceso.

* Proteccién contra prejuicios: Las contramedidas
para combatir el sesgo deberian ser la norma para
los algoritmos en neurotecnologia. El disefio de
algoritmos debe incluir aportes de grupos de usuarios
para abordar de manera fundamental los posibles
sesgos del tipo que sean.

Los cambios que se avecinan pueden llevarnos

a un mundo utépico o distépico, solo de nosotros
depende mirar el mundo con perspectiva. Nunca antes
un porcentaje tan elevado de la poblacién humana ha
disfrutado de una vida tan “saludable” como en las tltimas
décadas. La inteligencia artificial tiene mds posibilidades
de mejorar nuestra vida como especie y por ende la vida
en nuestro mindsculo planeta como jamdas hemos sofiado,
pero también puede conseguir todo lo contrario, estd en
nuestras manos ;cémo lo hacemos?
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LA IA EN LAS
INDUSTRIAS CREATIVAS:

ni es una caja negra ni hace magia

Anna Giralt Gris y Jorge Caballero

a irrupcion de la inteligencia artificial (IA) en

la industria cinematogrifica marca un hito
comparable a la invencién de la cdmara fotogréfica en el
siglo XIX: un avance tecnolégico que generé un nuevo
arte, la fotografia.

Este articulo se adentra en la manera en que
esta tecnologia redefine el cine, sefialando un punto
de inflexién en la creacién y distribucién de las obras
audiovisuales. ;Quizds estamos frente a un nuevo medio
artistico que todavia no tiene nombre?

1 Vocabulario esencial

mpezaremos con un vocabulario bésico creado

para este articulo que nos permite simplificar
términos complejos.

Inteligencia Artificial: 1a IA es un campo de las
ciencias de la computacién que se enfoca en la creacién
de sistemas capaces de realizar tareas tales como el
reconocimiento de patrones. Este término, ampliamente

utilizado fuera del campo computacional, induce a la
confusién, ya que la “inteligencia” exhibida por las mdquinas
no implica conciencia o comprensién auténoma en el
sentido humano, y como muy bien subrayan la investigadora
Kate Crawford' y el escritor Evgeny Morozov? la IA ni es
inteligente, ni es artificial. Asi que la siper poderosa IA es en
realidad estadistica avanzada, aunque este nombre no suene
tan fancy.

Aprendizaje de maquina: es una rama de la IA que
desarrolla técnicas para hacer que las mdquinas aprendan,
pero no en el sentido humano de aprender y comprender,
sino en el sentido de haber sido entrenadas para tomar
decisiones -buenas y rdpidas- basadas en grandes bases
de datos. Para un algoritmo, aprender significa mejorar su
rendimiento en una -o varias tareas- a través de la exposicién
a mas datos relacionados con esa tarea, sin necesidad de estar
explicitamente programado para cada situacién.

Entrenamiento: exponer a los algoritmos a
grandes volimenes de datos para que aprendan a reconocer
patrones. El proceso se asemeja mucho a cémo los humanos
aprendemos a través de la experiencia y la correccién. Se inicia
exponiendo el algoritmo a una gran cantidad de datos, como
imdgenes o textos, cada uno etiquetado con informacién
relevante, ensefidndole a reconocer patrones y diferencias.
Por ejemplo, al entrenar un modelo para identificar frutas,
se le muestran miles de imdgenes de manzanas y peras,

! https://www.theguardian.com/technology/2021/jun/06/microsofts-kate-crawford-ai-is-neither-artificial-nor-intelligent
% https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/mar/30/artificial-intelligence-chatgpt-human-mind
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indicandole cudles son cudles. A medida que el algoritmo
hace sus propias predicciones, se corrige cuando se equivoca
(puede ser una correccién humana o algoritmica), ajustando
sus pardmetros internos para mejorar su precisién en
futuras identificaciones. Este proceso iterativo, donde la
mdquina aprende de sus errores y ajusta su enfoque, refleja
la esencia del aprendizaje automadtico y del denominado
entrenamiento.

La IA generativa se centra en crear contenido
nuevo: texto, imdgenes, musica, etc.; utiliza lo que ha
aprendido de un vasto corpus de datos para producir algo
nuevo que responde a las indicaciones especificas dadas
por el usuario. Este proceso se lleva a cabo sin buscar
coincidencias directas dentro de su conjunto de datos de
entrenamiento, sino a través del aprendizaje de los datos
iniciales.

La IA discriminativa se enfoca en clasificar o
predecir basdndose en patrones aprendidos de un conjunto
de datos de entrenamiento. A diferencia de los modelos
generativos, que pueden generar nuevos datos basados en
lo aprendido, los discriminativos realizan predicciones lo
mds exactas posible. Son particularmente ttiles en tareas
de reconocimiento, como la identificacién de imdgenes o la
clasificacién de textos.

16

Los humanos piensan y
crean, no los algoritmos

n el campo artistico, uno de los debates mads

candentes alrededor de su uso estd en la autoria y

los derechos asociados al concepto de autor: el copyright.
Pero estos algoritmos, de momento, no crean nada por

si solos. No tienen una comprensién de lo que estin
ejecutando ni una intencién, no son auténomos
-aunque sirvan para automatizar tareas-. La toma de
decisiones en la implementacién de estos sistemas recae
en nosotros, los humanos. La IA no es mégica ni es una
caja negra, pero actualmente estd delimitada por una
narrativa que fomenta que tengamos esta percepcion
totalmente errénea. Vincular la IA con la magia o con
cajas negras es una manera de eludir responsabilidades
y de no hablar de uno de los temas mds importantes
sobre esta tecnologia: la concentracién de poder y las
condiciones laborales bajo las que opera®. Actualmente
son muy pocas las compaiiias que tienen la capacidad de
entrenar estos modelos porque se necesita una capacidad
computacional enorme, hablamos de grandes granjas
de ordenadores que sirven para poder procesar todo lo
que erréneamente se denomina nube. Estas empresas:
Microsoft, Amazon, Meta, Google, y todas sus filiales,
operan bajo la 16gica extractivista del capitalismo, es
decir, ligada al beneficio econémico, pero no social.
Adentrémonos en el impacto de esta tecnologia en el
sector de la imagen en movimiento.

Impacto de la 14
generativa en la
industria del cine

a capacidad de estos sistemas estadisticos para
generar automdticamente imdgenes, textos,
sonidos y otros elementos, estd transformando las formas
tradicionales de hacer cine. Este cambio no solo afecta
a la eficiencia y costos de produccién, sino que también

3 https://www.dair-institute.org/blog/letter-statement-March2023/
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Cada vez hay mds
startups que sacan al
mercado nuevos productos
para automatizar la
produccion, si se usan bien,
la produccion independiente
de cine, puede empezar
a jugar con los mismos
Juguetes que usan

los big players

nos hace reabrir debates sobre temas fundacionales como
la originalidad, la creatividad o el concepto de autor, y
otros fundamentales como las condiciones laborales de
los trabajadores del sector.

Cuando nos referimos al impacto de esta
tecnologia en el cine (y por extensién a las industrias
creativas), desde nuestro punto de vista, hay dos
maneras de pensar e implementar estos algoritmos.
Una, puramente basada en la mejora de la eficiencia y
la productividad, que responde a la légica del sistema
capitalista more and faster a costa de todo, y un enfoque
artistico que busca en esta tecnologia una exploracién
creativa de los nuevos espacios que se abren con ella.

Desde la légica de la eficiencia y la
productividad, estos algoritmos ya hace afios que
operan en el mercado de la imagen. En el ambito
de las plataformas de streaming, los algoritmos de
identificacién y clasificacién, ya hace tiempo que
predicen el comportamiento de los usuarios y la toma de
decisiones sobre proyectos. Un ejemplo paradigmatico
es la creacién de la serie House of Cards* en 2013 basada
en el anlisis del Big Data.

Otros usos mds recientes en el terreno de la
produccién son para predecir el éxito de taquilla de una
pelicula, decidir las actrices que funcionardn mejor o dar
luz verde a proyectos, basindose solamente en el guién.
Estos anilisis cada vez son mds accesibles a través de

plataformas que ofrecen estos servicios, como Cynelitic
en Estados Unidos o LargoAl en Europa, y pueden
llevar a una estandarizacién de las producciones mucho
mids rdpida que la que sucede ya de manera natural. El
problema es que solo se basan en los éxitos econdémicos, y
sabemos que, desafortunadamente muchas veces, el valor
cultural de muchas peliculas no estd ligado a un éxito de
taquilla.

También se usan para automatizar ciertas tareas
de pre-produccién como desglosar guiones, ajustar
presupuestos o preparar calendarios de rodaje, y eso
puede proporcionar mucha mds agilidad a la produccién
independiente de cine. Cada vez mads startups sacan al
mercado nuevos productos para automatizar la produccién.
Estas herramientas, bien usadas por los productores
y creadores de cine independiente, les puede permitir
competir al mismo nivel que los big players. Asi que el
momento actual no puede ser mds interesante.

En el terreno del cine independiente, y hurgando
en las posibilidades creativas y estéticas que nos propone
esta nueva tecnologia, encontramos peliculas que tensionan
el medio.

Fuirytale del cineasta Alexander Sukorov, es una
pelicula de 2022, que a través de deepfakes revive a figuras
histéricas como Hitler, Stalin, Mussolini, Churchill,
Napoleén y Jesucristo, y los sitda en un limbo indefinido
en las proximidades del paraiso. Una suerte de archivo
audiovisual generado a través de fotografias y textos reales
que genera un ambiente inquietante y revelador. De 2023
es la pelicula Aggro Dr1f#, dirigida por Harmony Korine,
que usa IA generativa en algunas secuencias. Korine
se reflere a esta tecnologia como una mera herramienta
creativa a la que no hay que temer, de momento”.

Y en un contexto todavia mds experimental e
independiente hay varios proyectos que también juegan
con las posibilidades de esta tecnologia. La serie Nothing,
Forever, inspirada en la sitcom Seinfeld, se transmitié
en Twitch ininterrumpidamente desde diciembre de
2022, hasta que fue censurada®. Pese a los entresijos
del caso, lo interesante del planteamiento es la idea de
generaciéon infinita automatizada. En este sentido, en
2023, realizamos un experimento audiovisual, Generative
Rain’ que pretendia cuestionar la obra cerrada audiovisual
y plantear el concepto de generacién infinita que permite
esta tecnologia.

Para seguir estas experimentaciones menos
convencionales con el medio, es muy interesante analizar
los varios festivales de cine que nacieron en 2023 centrados

> https://www.imdb.com/title/tt21227108/
¢ https://www.imdb.com/title/tt28494518/

https://www.artefactofilms.com/cine/generative-rain

https://bigdatamagazine.es/house-of-cards-el-exito-que-netflix-creo-gracias-a-la-inteligencia-artificial

https://www.latimes.com/entertainment-arts/movies/story/2023-09-13/harmony-korine-aggro-dr1ft-tiff
https://es.wired.com/articulos/nothing-forever-es-censurada-en-twitch-por-transfobia
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unicamente en el cine hecho con IA. El primero fue el
AIFF", que se celebré en Nueva York en febrero de 2023,
organizado por la startup pionera en la IA generativa
runway. El festival tiene como objetivo posicionar esta
tecnologia en los circuitos cinematograficos, un claro
ejemplo es que su segunda edicién empieza en Los
Angeles. Otro de los ejemplos que cabe destacar en
Europa es el +RAIN Film Festival'’. Con un objetivo mds
ambicioso, ya que estd co-organizado por la Universitat
Pompeu Fabra de Barcelona y el Sénar+D, quiere ser un
evento que impulse el debate y la reflexién alrededor de
los usos e impactos de esta tecnologia.

Los términos se
difuminan

1 ;no de los aspectos mds fascinantes de esta
tecnologia es que las fases cinematogrificas y
la terminologia que hemos estado usando hasta ahora,
mutan y se difuminan.
¢Cuindo empieza la filmacién y termina la
edicién, si se puede generar un plano en la sala de
postproduccién? ;Cémo cambia el concepto de versién
original si puedo hacer que un actor hable en otro
idioma, con su misma voz, usando solo un algoritmo?
¢Y qué pasard con el concepto de distribucién cuando

Las fases cinematogrdficas
y la terminologia que hemos
estado usando hasta ahora,
mutan y se difuminan

lleguemos a casa y generemos un thriller de 1 hora
ambientado en Espafa en tiempo real? Estaremos ante
un cine hiper-personalizado para consumo casi individual,
una experiencia que seguro transformard nuestra relacién
con el cine, o quizas tendremos que hablar ya directamente
de otro medio.

Muchas preguntas, muchos retos por resolver y
muchas oportunidades también.

Abramos el debate
sobre el copyright

estacadas figuras como la fotdgrafa Annie
Leibovitz reconocen el valor de la IA como una

herramienta mds en el arsenal creativo. Para Leibovitz, la
intervencién digital, como la que ofrece Photoshop, es ya
una extension de la creatividad en la fotografia'?, un medio

10 https://aiff.runwayml.com/
1 https://www.upf.edu/es/web/rainfilmfest
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que, en esencia, no captura la realidad de manera pura,
y cuestiona la supuesta representacién de la realidad que
hace la fotografia. Pero para la escritora y gran intelectual
Naomi Klein, cuando hablamos de IA, lo que estd pasando
es el robo mds grande de la historia.

Cuando Naomi Klein habla del robo mds grande
la historia hace referencia la bases de datos usadas para los
entrenamientos, en un articulo publicado en el diario Zhe
Guardian en mayo de 2023 dice:

what we are witnessing is the wealthiest companies in
history (Microsoft, Apple, Google, Meta, Amazon ...)
unilaterally seizing the sum total of human knowledge
that exists in digital, scrapable form and walling it off
inside proprietary products, many of which will take
direct aim at the humans whose lifetime of labor trained
the machines without giving permission or consent.”

Klein argumenta que la capacidad de crear productos
con esta tecnologia ahora es tan rdpida, que cuando la
regulacién llega -dirimida normalmente en los juzgados-,
ya es muy dificil deshacer el camino andando, porque la
tecnologia ya ha pasado a ser necesaria e incuestionable,
como pasé con Google Maps o Google Books. Lean todo
el articulo porque es muy interesante ver cémo el mantra
de pedir perdén en lugar de pedir permiso, es una técnica
recurrente en Sillicon Valley.

Las bases de datos de
entrenamiento y el

copyright

i nos adentramos en terrenos estrictamente
legales, y bajo la nocién de copyright, varios
académicosdefienden que peseahaberusado estasimagenes
o textos (o cualquier dato), para los entrenamientos, esto no
supone haber infringido el copyright. Argumentan que las
afirmaciones sobre el uso indebido de imdgenes para crear

copias o derivados son incorrectas, ya que la tecnologia
de IA generativa visual no opera con archivos reales, sino
que solamente aprende de estos datos. Una de las bases
de datos mds famosas es LAION-5B' una coleccién
de 5,85 mil millones de pares de imdgenes y textos
filtrados por CLIP". LAION en realidad es un indice de
imagenes que proviene de otro indice: el web Common
Crawl, que ofrece solo enlaces a contenido publico en
la web. Esta argumentacién técnica sigue y expone que
la TA permite generar nuevas imdgenes, basadas en las
indicaciones textuales de los usuarios que usan estos
modelos, sin copiar trabajos preexistentes. Y aqui viene
lo mis interesante: que los verdaderos demandados en un
juicio serfan los usuarios finales, ya que son estos quienes
podrian crear imagenes que son sustancialmente similares
a las obras cuyos datos de imagen fueron incluidos en el
entrenamiento de datos del sistema de IA™.

Aqui volvemos a la importancia del vocabulario
y la comprensién del funcionamiento de esta tecnologia.
¢Los sistemas basados en IA aprenden o copian?
Tendremos que seguir muy al detalle cémo evoluciona
la legislacién en Europa, y cémo se dirimen las causas
abiertas en los juzgados de Estados Unidos, como la
demanda de New York Times contra OpenAl y Microsoft,
a la que se le sumaron otros medios' o la demanda de
Getty Images contra Stable Diffusion’®, entre otras. Pero,
en Estados Unidos, si nos basamos en casos anteriores
y en la aplicacién de doctrina del fair wuse, es posible
que el entrenamiento entre dentro del fair wse. Los
tribunales de Estados Unidos han abordado situaciones
similares durante mds de 30 afios en decenas de casos,
permitiendo el uso de datos sin consentimiento en casos
con un propdsito socialmente beneficioso!. También estd
permitido en la Unién Europea amparado en la mineria
de datos®. Hasta la fecha, ningtn tribunal ha considerado
que el entrenamiento de IA constituya una infraccién de
derechos de autor, pero en 2023 la oficina de Copyright
de EE. UU., empez6 una profunda revisién del concepto
de copyright?!. Asi que tendremos que esperar a ver c6mo
evoluciona el término.

12 https://www.digitalcameraworld.com/tutorials/photography-itself-is-not-really-real-i-use-all-the-tools-available-says-annie-leibovitz

-in-her-lacademie-des-beaux-arts-induction

B https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/may/08/ai-machines-hallucinating-naomi-klein

4 https://laion.ai/blog/laion-5b/

15 CLIP es una tecnologia basada en aprendizaje profundo utilizada para capacitar redes neuronales en la identificacién y
categorizacién de imdgenes, utilizando descripciones en lenguaje natural: https://openai.com/research/clip.
16 Murray, Michael D. “Generative Al Art: Copyright Infringement and Fair Use”. SMU Sci. & Tech. L. Rew. 26,2023, pp. 259.

7 https://www.nytimes.com/2024/02/28/technology/openai-copyright-suit-media.html. https://www.nytimes.com/2023/12/27/
business/media/new-york-times-open-ai-microsoft-lawsuit.html.

8 https://newsroom.gettyimages.com/en/getty-images/getty-images-statement.

¥ https://knowingmachines.org/knowing-legal-machines/legal-explainer/questions/can-gen-ai-companies-train-their-systems-on-
things-i-made#fn-3.

2 https://blogs.ifla.org/lpa/2020/06/10/text-and-data-mining-articles-3-and-4-of-the-eu-dsm/.

21 https://issues.org/generative-ai-copyright-law-crawford-schultz/.
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El copyright a lo largo
de los siglos

E n la Antigua Grecia, la ausencia de un concepto
de propiedad intelectual permitia la copia manual
de obras por esclavos, valorando mds a los autores por la
difusién de sus trabajos que por las ganancias individuales.
Esta prictica de copia se perpetué en monasterios, que
se convirtieron en centros de preservacién y difusién del
conocimiento. La fundacién de universidades en el siglo
XII aument6 la necesidad de replicar textos, conduciendo
a la invencién de la imprenta por Gutenberg en el siglo
XV. Este avance revolucioné la produccién y distribucién
de literatura, facilitando el acceso masivo a los textos y
permitiendo una seleccién de ideas a propagar, marcando
un punto de inflexién en la conservacién y diseminacién
del conocimiento cultural.

En 1710, el Parlamento britinico establecié un
precedente en la historia de la propiedad intelectual con
la aprobacién del primer estatuto de derechos de autor
durante el reinado de Anne de Gran Bretafia. Este estatuto
otorgé a los autores derechos exclusivos de reproduccién,
distribucién y venta de sus obras, con una proteccién
inicial de 14 afios, renovable por otro periodo similar. Este
marco legal marcé un hito al reconocer por primera vez
a los autores como legitimos titulares de derechos sobre
sus creaciones, estableciendo asi una duracién limitada para
dichos derechos. Posteriormente, la Ilustracién francesa
reforzé la relacién entre el autor y su obra, lo que condujo a
la creacién de las primeras leyes y organizaciones en defensa
de los derechos de los autores, como la Ley de Derechos de
Autor de 1790 en Estados Unidos, que introdujo principios
similares influenciados por el estatuto de la reina Anne®.

El término “autor” es esencial en el contexto de los
derechos de autor, aludiendo a la persona fisica que crea
una obra original. Es vital comprender que la proteccién
legal no se aplica a ideas generales, sino a la forma concreta
en que estas ideas se materializan y manifiestan, y esta es
una de las problemiticas actuales en torno a la IA. Tanto
en Estados Unidos como en Europa, de momento no se
pueden registrar las obras con IA porque la linea entre
idea y expresién de la idea no estd clara. Es decir, los
registradores de propiedad intelectual entienden que el uso
de herramientas de IA conlleva un grado elevado de azar y
aleatoriedad en el que la autoria humana deja de tener peso
y su intervencién es mds conceptual, es decir, solo a nivel de
idea, no de expresién de la idea.

El téermino “autor” es esencial
en el contexto de los derechos de
autor, aludiendo a la persona
fisica que crea una obra
original. Es vital comprender
que la proteccion legal no se
aplica a ideas generales, sino a
la forma concreta en que estas
ideas se materializan

El artista Mario Klingemann opina que
what it’s ok for humans is ok for machines, we can
all go to the library. Copyright is not up for this
new way of discovery. I do not believe in creativity,
everything is there you just need to find it. Copyright
is like a colonization. Everything influences

everything™.

Klingemann también menciona que la escala humana
y la escala maquinica obviamente son muy diferentes,
y esta comparacién quizds se queda pequefia, pero
permite repensar términos. De hecho, esta aportacion
es una actualizacién de la idea que ya planteé Aby
Warburg con su “Atlas Mnemosyne”, que cada imagen
nueva es deudora de una imagen anterior.

Y también existe un proyecto fundamental
que propone herramientas a los artistas para saber si
sus obras han sido utilizadas para el entrenamiento
de estos modelos fundacionales es Spawning. Una
iniciativa liderada por Holly Herndon y otros artistas,
que busca establecer un registro para el “no entreno”.
Su objetivo es ofrecer una opcién de exclusién para
aquellos que entrenan modelos de IA, subrayando
la importancia del consentimiento informado de
los titulares de derechos cuyas obras se utilizan en el
entrenamiento de IA*. Hecho que abre otro debate
alrededor del hecho de entrenar modelos solamente
con bases de datos de pago, squién podria permitirse
eso? De nuevo, las mismas empresas que ya tienen el
monopolio. Esto impediria que la mayoria de proyectos
open-source pudieran competir, y también limitaria
mucho el avance de nuestra creatividad.

22 https://avalon.law.yale.edu/18th_century/anne_1710.asp

% https://youtu.be/TT3e670hC0g?si=Tv]J4U2LWwTCEFzOT&t=2230

** https://spawning.ai/
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Foto: Pexels / This Is Engineering

Sin duda, un tema que promueve un analisis muy
profundo sobre cémo queremos que sea el concepto de
copyright en la industria cultural, ;uno mds basado en la
creatividad y menos en los incentivos econémicos? Quizds
es una buena oportunidad para que repensemos los marcos
sociales, legales y culturales que sustentan la produccién
creativa®.

Derechos de autor y
derechos laborales

n 2023 el sindicato de escritores, la Writers Guild
of America y el de actores SAG-AFTRA, se
declararon en huelga por diversos motivos laborales, pero
entre ellos estaba la adopcién de la IA y las consecuencias
en su trabajo. Después de meses de huelga llegaron a varios
acuerdos®®?’ entre los que es interesante destacar que los

productores no pueden obligar a los guionistas a utilizar
IA o que la IA no tiene lugar en el “Writer’s Room”ni en
los créditos de cualquier produccién. En el acuerdo con el
Sindicato de Actores Americano destaca la autorizacién
expresa de los actores para la digitalizacién de su imagen
y la creacién de imdgenes no rodadas, asegurando que
se especifiquen claramente los usos permitidos de estas
digitalizaciones.

Ambos sindicatos buscaron establecer limites y
protecciones legales sobre el uso de la IA, reconociendo su
inevitable integracién en la produccién cinematografica
y televisiva. Mientras, sigue el debate sobre cémo la IA
puede servir como herramienta para las profesiones
creativas sin necesidad de suplantar sus roles o de
degradar sus trabajos, ya que, por ejemplo, si se permite
que una idea original sea generada por un sistema de IA,
entonces, los escritores se vuelven en meros correctores
de estilo, y con ello, se degrada su trabajo y su salario.

Lo importante e interesante de estas tecnologias
es que nos puedan facilitar el trabajo y expandir
horizontes creativos, y no desplazarnos del mercado
laboral o reducir nuestros derechos.

% https://issues.org/generative-ai-copyright-law-crawford-schultz/

% https://www.nytimes.com/2023/11/08/business/media/actors-strike-deal.html

27 https://www.wgacontract2023.org/wgacontract/files/memorandum-of-agreement-for-the-2023-wga-theatrical-and-television-

basic-agreement.pdf
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JUEGOS DE NO-GUERRA:

los Ejércitos como garantes de un uso ético de la IA

Sergio Sanchez Benitez

n su clarividente y provocativo ensayo La guerra

del Golfo no ha tenido lugar, Jean Baudrillard
advertia a comienzos de los noventa de los riesgos de
la autodisuasién, tras afios de pardlisis forzada por la
implacable y certera amenaza de la destruccién mutua
asegurada. “Autodisuasién total”, comentaba Baudrillard,
“que llega hasta la autodisolucién del bloque del Este,
pero autodisuasién profunda de la potencia americana
también, y de la potencia occidental en general, aquejada
de parilisis por su propio poder e incapaz de asumirlo
en términos de correlacién de fuerzas™. Se desvanecia
poco a poco el espejismo de los dividendos de la paz,
invertidos, con éxito desigual, en tantos dramdticos
escenarios: en los Balcanes, en el Cducaso postsoviético,
en Oriente Medio... Para las poblaciones que sufrian
los conflictos armados, la violencia, la destruccién y la
muerte seguian cabalgando como jinetes apocalipticos,
pero en los hogares occidentales las imagenes bélicas
se convertian en lo que Michael Ignatieft calificé de
“guerras virtuales™, perfectas para ser consumidas
sin riesgos, pero con conciencia indignada, frente al
televisor. Luego vendrian el 11-S, el 11-M, el terrorismo
global, la evidencia de que nuevos actores, mas alld de

las potencias tradicionales, poseian o querian tener
capacidad de disuasién nuclear, y con todo ello se vendria
a confirmar aquel presagio de Baudrillard, segin el cual
“esta imposibilidad de pasar a la accién [por parte de
Occidente], esta falta de estrategia acarrea el triunfo del
chantaje como estrategia”. Es, precisamente, “esa forma
degenerada de la guerra que constituyen la manipulacién
y la negociacién de rehenes”lo que caracterizaria a la no-
guerra.

Desde entonces, parece que la historia, en contra
del archicitado presagio frustrado de Francis Fukuyama,
nunca llegard a su fin. Y todo porque, cuando el futuro
esté a punto de acabarse, ya sea porque el fin de las
guerras y las revoluciones sangrientas den carpetazo
a la historia o porque esté a punto de consumarse
la destruccién mutua asegurada, siempre sonard el
despertador de la disuasién nuclear que nos situard de
nuevo en el dia de la marmota de un eterno mundo de
ayer, un escenario de conflictos de baja intensidad y sin
grandes enfrentamientos interestatales. En ese mundo,
en apariencia mis estable, la revolucién tecnolégica, de
la que la Inteligencia Artificial (IA) es hoy el méximo
exponente, nos reta, en el dmbito de la seguridad, con

! Baudrillard, Jean. La guerra del Golfo no ha tenido lugar. Editorial Anagrama, 1991, pag. 10.
2 Ignatieft, Michael. Guerra Virtual. Mds alli de Kosovo. Paidés, 2003.
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una peligrosa paradoja, enunciada con toda su crudeza
en 2012 en el Capstone Concept for Joint Operations de
Estados Unidos: “Las tecnologias destructivas estin al
alcance de un abanico mds amplio y dispar de adversarios.
Como consecuencia, nuestro mundo es potencialmente
mads peligroso que nunca’. Una paradoja o un circulo
vicioso similar al que atrapé al robot SPD-13 (Speedy)
del relato de Isaac Asimov al intentar aplicar de forma
rigurosa las famosas leyes de la robética’. A medida que
las tecnologias se abaratan y se extiende su uso, aumenta
la probabilidad de que caigan en manos indeseables y
sean precisas nuevas tecnologias capaces de destruir a la
anterior o de obtener una ventaja indiscutible en caso de
conflicto.

Dos afios después del fundacional documento
de Capstone, la anexién ilegal de Crimea nos sitia
todavia hoy en el fatalismo de una guerra fria victoriosa
para las democracias liberales y una posguerra perdida
por esas mismas potencias vencedoras, como analizaron
con agudeza Stephen Holmes e Ivan Krastev (La fuz que
se apaga: Como Occidente gand la Guerra Fria pero perdic
la paz, 2019).Y, sin embargo, algo ha cambiado desde
entonces, aunque todavia sea pronto para pronosticar
que las sociedades libres han salido, definitivamente, de
su letargo. Porque ese escenario de no-guerra hibrida,
de posguerra de una guerra hibernada y no acaecida,
acelerado por el cambio de era tecnoldégica y en un
entorno operativo marcado por lo volitil, lo incierto, lo
complejo y lo ambiguo (VUCA, segtn sus iniciales en
inglés), se ha alterado irreversiblemente hace dos afios
con la injustificable y criminal agresién de Vladimir
Putin a Ucrania. Esta vez, al sonar el despertador, hemos
amanecido en un escenario mucho mds parecido a una
guerra convencional, con amenazas nucleares incluidas.

Mis alli de la evolucién concreta de las
operaciones militares en Ucrania, de la toma de control de
Bajmut y Avdiivka por parte del agresor ruso, de la falta
de municién en los arsenales ucranios, de cierta erosién
del apoyo a nuestro aliado en ciertas cancillerias y centros
de poder occidentales, y de un decaimiento en el interés
hacia este conflicto por parte de las opiniones publicas,
no cabe duda de que la invasién de Ucrania supone un
antes y un después en este prolongado conflicto entre las
democracias liberales y el autoritarismo. La unidad sin
fisuras de Occidente contra la agresién rusa,la ampliacién

La 14 puede ser utilizada,
ademds, para incrementar la
exactitud de los sistemas de
vigilancia y reconocimiento, para
la preq)encio’n contra ataques
cibernéticos y para la mejora de la
toma de decisiones militares

de la OTAN vy el rearme de Europa (Zeitenwende',
incluida) y el estrepitoso fracaso politico y estratégico del
autécrata Putin son hechos incontrovertibles, que nos
sitGan en un escenario de horizontes éticos mds real que
el que preconizan muchos realistas: sin seguridad no hay
libertad, pero sin libertad, la seguridad es la paz perpetua
ejemplificada irénicamente por el hostelero holandés del
texto kantiano®; la paz de los cementerios, convertidos,
en este caso también, en camposantos de almas.

En este peligroso momento geopolitico, e
indisolublemente ligado a ¢€l, irrumpe con fuerza el
momentum tecnolégico de la Inteligencia Artificial
(IA), una innovacién que ya estd cambiando nuestras
vidas cotidianas. Si preguntamos a cualquiera de las
aplicaciones de IA generativa que estin ya accesibles a
golpe de clic en nuestros méviles u ordenadores sobre
los posibles usos de esta tecnologia en el dmbito de
la seguridad y defensa, comprobamos enseguida que
puede llegar a ser una herramienta revolucionaria por su
capacidad en el andlisis de grandes volimenes de datos,
una capacidad que puede permitir la deteccién temprana
de amenazas y la prevencién de ataques. La IA puede
ser utilizada, ademds, para incrementar la exactitud
de los sistemas de vigilancia y reconocimiento, para la
prevencién contra ataques cibernéticos y para la mejora
de la toma de decisiones militares en los niveles tictico,
operacional y estratégico. Capitulo aparte merece el
desarrollo de armas auténomas, la aplicacién de la TA
que, junto a las capacidades desinformadoras de esta
tecnologia, mds riesgos de todo tipo y prevenciones
éticas despierta.

3

Las tres leyes de la robdtica, expuestas en el relato de Asimov “Runaround” (“Circulo vicioso”, en la versién espafiola) son 1) Un

robot no hard dafio a un ser humano, ni por inaccion permitird que un ser humano sufra dafio; 2) Un robot cumpliré las 6rdenes de
los seres humanos, a excepcion de aquellas que entren en conflicto con la primera ley; 3) Un robot debe proteger su propia existencia
en la medida en que esta proteccién no entre en conflicto con la primera o con la segunda ley.

* En alemin, “cambio de tiempos”. Esta expresion, utilizada por el canciller Olaf Scholz en un discurso parlamentario poco después
de la invasién rusa de Ucrania, se emplea para ejemplificar el cambio de rumbo hacia un mayor peso politico y econémico de la

defensa en Alemania.
5

cementerio con la inscripcién “A la paz perpetua’.
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Las Fuerzas Armadas espafiolas, siempre atentas
a cualquier innovacién tecnoldgica y con grandes centros
de reflexién y estudios estratégicos, han generado diversos
documentos sobre la aplicacién de la IA en la seguridad y
defensa. Entre ellos, cabe destacar, por su caricter pionero
y su claridad y rigor expositivo, la monogratia Usos militares
de la inteligencia artificial, la automatizacion y la robdtica
(IAAER), elaborada por el Centro Conjunto de Desarrollo
de Conceptos de nuestro Estado Mayor Conjunto. En la
introduccién de este interesante documento, Angel Lépez
de Agreda vuelve a incidir en el hecho de que “la guerra ya
no ocurre tanto en el campo de batalla como entre la gente”.
Es aqui, en este contexto hibrido y de ticticas asimétricas (la
no-guerra de Baudrillard), donde la IA puede ofrecer todo
su potencial desestabilizador, ya que “la guerra en la gente
explota sentimientos mds que razones, afectos mis que
efectos. Es una guerra basada en el conocimiento intimo de
cada adversario y de sus reacciones. Una guerra en la que
los datos ya no se limitan a los combatientes uniformados.
La opinién publica y la opinién publicada, la influencia y
la reputacion, las operaciones psicolégicas en fin, adquieren
una importancia fundamental en el manejo de la voluntad
de propios y ajenos”.

Un aspecto importante del desarrollo de la IA en
seguridad y defensa tiene que ver con la combinacién de las
distintas tecnologias de vanguardia emergentes: el desarrollo
agil de apps Low/Zero Code para DevSeCops (Desarrollo,
Seguridad y Operaciones), la interaccién con satélites de

La 14 puede ofrecer todo su
potencial desestabilizador,
ya que “la guerra’ en la
gente explota sentimientos
mds que razones, afectos
mds que efectos

orbita terrestres baja (LEO) o no estacionaria (NGEO),
el Internet de las Cosas militares (IoMT), las redes
de 5G y 6G, los sistemas auténomos, las capacidades
de aumento cognitivo, la hiperautomatizacién y el
blockchain. Asi, por ejemplo, el desarrollo de redes de 5G
y 6G posibilitard comunicaciones mds seguras y veloces
que, a su vez, permitirin un mejor rendimiento de las
herramientas de IA en situaciones de emergencia o en
el campo de batalla. Es en la interaccién de todas estas
tecnologias donde la IA obtendra todo su potencial.
Muchas de estas tecnologias proceden o
han sido desarrolladas primero en el dmbito civil. A
menudo, nos referimos a los extraordinarios avances
que la investigacién militar ha brindado a la sociedad
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en general: el radar, el microondas, la epidural, Internet, el
GPS e, incluso, objetos de nuestra vida cotidiana como las
zapatillas de felpa para estar en casa (inventadas por los
soldados estadounidenses que utilizaron el acolchamiento
de sus cascos para hacer su calzado hogarefio mds
confortable), los alimentos deshidratados o el papel de
aluminio (estos dos ultimos, gracias a la NASA). Pero
esta dualidad innovadora no deja de ser un viaje de ida
y vuelta. Por eso, pretender detener la innovacién solo en
el terreno militar no solo es indeseable desde el punto de
vista ético y politico, puesto que hacerlo podria suponer
una ventaja para quienes quieren poner en riesgo la paz
mundial y desestabilizar nuestras democracias, sino una
misién abocada al fracaso.

Otro punto relevante en el desarrollo de la IA
en seguridad y defensa tiene que ver con la aparicién
de las llamadas operaciones multidominio. Este tipo de
operaciones, que incorporan a los dmbitos de actuacién
tradicional de las fuerzas militares (tierra, mar y
aeroespacial) los aspectos ciberespaciales y cognitivos,
nacen precisamente, como ya ponia de manifiesto el
tundacional Capstone Concept for Joint Operations de 2012,
para contrarrestar los riesgos de la irrupcién de las nuevas
tecnologias. Por su parte, nuestro Estado Mayor de la
Defensa propuso, en un documento publico aprobado en
2020, definir las operaciones multidominio como “aquellas
operaciones realizadas por la Fuerza Conjunta que, por
su agilidad y complejidad, necesitan de una adecuada
interoperabilidad y conectividad que posibiliten un control
distribuido de los medios para permitir la integracién de
todas sus capacidades y asi poder producir efectos en y
desde cualquiera de los ambitos de operacién™.

Un concepto clave de los sistemas del futuro
serd la nube de combate multidominio (Multi-Domain
Combat Cloud), que conectari entre si a todos los

usuarios, plataformas, unidades y centros de mando y
control en todos los dominios para obtener informacién
precisa en tiempo real y actuar en consecuencia. Algunas
plataformas de combate no tripuladas, en especial las
aéreas y las navales, se conectardn entre si en forma de
enjambres y tomardn decisiones mds o menos auténomas
en tiempo real, como ha teorizado, entre otros, el experto
en IA aplicada a seguridad y defensa Paul Scharre’. Por
ese motivo, dentro de las operaciones multidominio, las
capacidades de contrainteligencia artificial adquiririn
cada vez mayor fuerza. Como ha afirmado el general
Manfredo Monforte en un interesante articulo que
introduce este concepto de “contrainteligencia artificial”,
“debemos alcanzar la capacidad de detectar, identificar
y neutralizar las nuevas amenazas que acompafian al
desarrollo universal de la IA”.

Al plantearnos la necesidad de contrarrestar las
capacidades que ofrece la IA para la seguridad y defensa,
regresamos de forma natural al dmbito de los valores. En
su mensaje para la celebracién de la 57 Jornada Mundial
de la Paz, el Papa Francisco ha apelado a nuestras
conciencias para que no olvidemos que “la exclusiva
capacidad humana de juicio moral y de decisién ética es
mds que un complejo conjunto de algoritmos, y dicha
capacidad no puede reducirse a la programacién de una
maquina que, aun siendo ‘inteligente’, no deja de ser
siempre una mdquina”. En consecuencia, ha recordado el
Papa, “es imperioso garantizar una supervisién humana
adecuada, significativa y coherente de los sistemas de
armas”. Mads alld de cualquier ideologia y creencia, el
llamamiento del Papa no puede desoirse, pues se dirige,
para preservarlo, al reducto mis profundo del alma
humana: nuestra capacidad de juicio moral.

En la misma linea de un uso ético de la IA,
la “Declaracién politica sobre uso responsable de
Inteligencia Artificial y autonomia en el dmbito militar”,
de 9 de noviembre de 2023, supone un hito fundamental
en la regulacién ética de las nuevas tecnologias en
seguridad y defensa. Impulsada por Estados Unidos y
con una fuerte oposicién de Rusia, se han adherido a
ella ya mds de una cincuentena de paises; entre otros,
todos los Estados miembros de la OTAN y de la Unién
Europea, incluido, naturalmente, Espafia. Se trata, como
ha afirmado la vicepresidenta de Estados Unidos, Kamala
Harris, de cobrar conciencia de que “la tecnologia que
tiene un impacto global requiere una accién global™. El
objetivo no es impedir el desarrollo de la IA en el ambito
militar, sino garantizar que su uso sea ético, responsable y
contribuya a aumentar la seguridad internacional.

¢ Nota conceptual “Operaciones Multi-Dominio”. Estado Mayor de la Defensa, 2020.
7 Véase, por ejemplo, de este autor: “Robotics on the Battlefield Part II: the Coming Swarm”. Center for a New American Security,

2014.

8 Véase “Remarks by Vice President Harris on the Future of Artificial Intelligence”. US Embassy London United Kingdom, 2023.
https://www.whitehouse.gov/briefing-room/speeches-remarks/2023/11/01/remarks-by-vice-president-harris-on-the-future-of-

artificial-intelligence-london-united-kingdom
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Al abordar los
usos de la 1A en

seguridad y defensa
7108 MOVEMos en
un escenario de
doble filo en el
que las nuevas
tecnologias ofrecen
al mismo tiempo
enormes riesgosy
oportunidades

Respecto a los riesgos de la IA para aumentar
la desinformacién, en especial el llamado deepfake, hay
que destacar el acuerdo alcanzado en febrero de este afio
por una veintena de empresas tecnoldgicas, entre ellas
las cuatro grandes (Microsoft, Meta, Google y Amazon)
y otras de enorme impacto social como X, TikTok,
OpenlA..., para combatir la desinformacién, en especial
la generada por IA, en los mds de cuarenta procesos
electorales que se van a celebrar este afio en el mundo y en
los que va a participar la mitad de la poblacién mundial.
Dos aspectos del acuerdo pueden resaltarse en relacion
con el tema de nuestro articulo: el hecho de que ha sido
firmado y presentado en la Conferencia de Seguridad de
Munich, punto de encuentro mundial de la comunidad
de seguridad y defensa, y en segundo lugar, que el bien
a proteger esté intimamente relacionado con nuestros
valores democriticos. Este acuerdo, denominado “La
industria tecnolégica contra el uso engafioso de la IA en
las elecciones de 2024”, se suma a afios de esfuerzos de
laUE,la OTAN y los Estados Unidos para proteger una
de las principales herramientas del pluralismo politico y,
por ende, de nuestro sistema de valores.

En definitiva, al abordar los usos de la IA en
seguridad y defensa nos movemos en un escenario de
doble filo en el que las nuevas tecnologias ofrecen al
mismo tiempo enormes riesgos y oportunidades y dan
lugar, ademds, a una carrera sin fin hacia la préxima
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H. R. McMaster / Foto: US Army

innovacién, lo que genera el riesgo afiadido de desdefiar
las “dimensiones politicas y humanas de la guerra’. A
este ultimo fenémeno, la idea de un arma milagrosa y
definitiva, se ha referido el general estadounidense de
tres estrellas H. R. McMaster con la sugerente expresion
“falacia del vampiro”, porque es imposible acabar con ella.
Por supuesto, tal como apunta McMaster, que fue asesor
de Seguridad Nacional del presidente de Estados Unidos,
quienes se oponen a la idea de una solucién tecnoldgica
madgica son calificados enseguida de retrégrados.

No se trata, por tanto, de impedir el progreso
ni de cazar vampiros, sino de analizar la cuestién en el
contexto actual (con los riesgos que comporta la agresién
de Putin a Ucrania y las lecciones que vamos aprendiendo)
y reconocer las paradojas que los avances tecnolégicos nos
ofrecen. Sin duda, la IA jamds podra sustituir la voluntad
humana de hacer frente a un agresor, porque ningin
algoritmo o frio cdlculo podrd convencer a la razén
prictica humana de que es preferible tolerar la invasion
criminal a un Estado soberano a intervenir en su defensa.
Por otra parte, el teatro de operaciones ucraniano nos trae
noticias de la importancia de los avances tecnolégicos,
pero también de la necesidad de atender a lo esencial: la
moral de las tropas, la municién, la artilleria, la logistica.
Y, por supuesto, la inteligencia, también o principalmente
la basada en fuentes humanas. Por eso, como corolario,
podemos apuntar tres paradojas que este tema casi
inabarcable nos provoca.
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s Gomo no felicitarnos
por los tres cuartos
de siglo sin grandes
conflictos interestatales?
s Gomo no seguir
planteando los avances
tecnoldgicos en defensa
como logros disuasorios?

La primera de ellas podriamos denominarla
“la paradoja del dia de la marmota”. Los avances
tecnoldgicos en seguridad y defensa aumentan hasta
tal punto la capacidad destructiva que su uso queda
casi inmediatamente descartado. El problema para las
democracias liberales es que, en su afin de cumplir sus
propios valores, pueden terminar convirtiéndose en
rehenes de sus propias autolimitaciones. Es la situacién de
no-guerra que hemos descrito anteriormente con ayuda de
Baudrillard. Y, sin embargo, ;cémo no felicitarnos por los
tres cuartos de siglo sin grandes conflictos interestatales?
¢Cbémo no seguir planteando los avances tecnolégicos en
defensa como logros disuasorios? El propio Fukuyama
reflexiona sobre este asunto en un reciente libro, en el que
achaca el problema del desencanto (o aburrimiento cual
marmotas) de nuestras sociedades al débil sentimiento de
comunidad que el propio liberalismo promueve. Quizd
el conflicto de Ucrania nos ayude a despertar nuestras
conciencias y a fortalecer nuestra idea de comunidad en
torno a nuestros valores.

La segunda paradoja en relacién con el uso de
la TA en seguridad y defensa podria denominarse “el
dilema de Speedy”. O la conciencia del falso dilema de
Speedy. Porque ninguna inteligencia artificial tendrd
jamds la inteligencia moral para resolver un problema
ético. Por eso, hoy mds que nunca, los espectaculares
avances tecnolégicos ponen de relieve la importancia
del soldado. Al igual que el desarrollo de la IA en el
ambito civil estd propiciando una revalorizacién de
las habilidades emocionales en el imbito laboral, en
el campo de la defensa las cualidades humanas y los
valores militares cobran ahora un nuevo sentido. Porque
serdn los militares quienes deberdn seguir tomando las
decisiones en el campo de batalla. Y es a ellos, a su propia
proteccién y seguridad, a los que se deben dedicar los
principales avances en IA. Speedy debe saber que las

leyes de la robética de Asimov deben, prioritariamente,
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como que el que nos mueve en
estos momenios a apoyar al

pueblo de Ucrania

proteger a los hombres y mujeres que nos defienden. Y esto
incluye no retraer recursos a lo mds bdsico: la instruccién,
la municién, los pertrechos...

La tercera paradoja tiene que ver con la pelicula
que ha inspirado el titulo de este articulo: Juegos de guerra
(y prometo no hacer demasiados spoilers). La paradoja
podria llamarse “el fatalismo del doctor Falken”. Como
recordard quien haya visto esta pelicula, el doctor Falken
es el programador del WOPR, el superordenador que
aprende a realizar simulaciones de planes militares a través
de juegos. El desencantado doctor Falken, que considera
que la guerra nuclear es inevitable, simboliza a la ciencia
que se despreocupa de los efectos de sus creaciones, que no
se hace preguntas antes de buscar soluciones; la paradoja
de crear destruccién. Es probable que, desde la Segunda
Guerra Mundial, no hayamos vivido un momento de
mayor alineamiento de nuestros intereses y nuestros
valores como que el que nos mueve en estos momentos a
apoyar al pueblo de Ucrania; un pueblo que estd dando un
ejemplo de heroismo, librando una guerra desigual por su
propia existencia en nombre de todos los pueblos libres.
Es importante no caer ahora en el desaliento, y no generar
nuevas tecnologias desde una moral de derrota. Nuestras
tecnologias deben estar alineadas con nuestros principios
democriticos.

La solucién a estas tres paradojas pasa por la
obligacién de un control humano de la IA en seguridad
y defensa. Un control politico basado en nuestros
valores democriticos y ejercido, con reglas y o6rdenes
claras, por nuestras Fuerzas de Seguridad y nuestras
Fuerzas Armadas, las unicas organizaciones capaces de
garantizarnos un uso adecuado, moderado y eficaz de las
tecnologias de seguridad y defensa. Sin duda, no podemos
quedarnos atrds, pero tampoco podemos avanzar a costa
de nuestros valores. Porque las no-guerras, como nos
demuestra Ucrania, pueden convertirse en guerras, y las
guerras nunca seran virtuales, jamds serdn un juego.
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